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A muzeumi terveinkrol

A muzeumok az elmult évtizedekben jelentés atalakulason mentek keresztil — mind
funkcidjukat, mind megjelenésuket, mind technoldgiai lehetdségeiket tekintve. Ezek az
atalakulasok alapvetéen az aldbbi iranyok mentén ragadhaték meg: Kiszélesedett a
muzeum fogalma. Korabban a muzeumokat féként targy6rz6, tudomanyos-
ismeretterjesztd intézményeknek tekintették. Ma egyre inkabb interaktiv kozosségi terek,
ahol az élmény, a részvétel és a digitalis elérhet6ség kiemelt szerepet kap. Kiemelt céljuk
nemcsak a meg6rzés, hanem a kdozosségi élményteremtés és oktatas is. Ebben szerepet
jatszott az elmult évek, évtizedek digitalis/informatikai forradalma. Az informaciés
tarsadalom és az internet elterjedésével a mizeumok is alkalmazkodtak az uj médiahoz:
megerdésodott a digitalizacid (a mltargyak nagy részét nagy felbontasban elérhetévé
tették online), a virtualis kiallitasok (akar VR/AR technolégiaval is bejarhatdk tavolroél), a
webarchivumok és adatbazisok (kutatdk és érdeklédddk szamara elérhetd, strukturalt
tartalmak), és kialakult a gamifikacio, illetve interaktiv tanulas (alkalmazasok, jatékok,

kiterjesztett valésag (AR) a muzeumi élmény kiterjesztésére).

A latogatdé tehat ma mar nem passziv szemléld. Elterjedtek az érintéképernyds és
mobilalkalmazasok, a QR-kddos turak, a személyre szabott informacidk. Tobbnyelv(i és
akadalymentesitett tartalomra képesek a muzeumok, és mindezek integralédtak a

kozosségi médiaval (élmények megosztasa, online kozosségépités).

A pandémia 6ta kulonosen elétérbe kerilt az a tendencia, hogy a mizeumok online és
offline formaban is muUkoddnek. Egyre tobb intézmény kinal hibrid programokat,
eléadasokat, vagy online tarlatvezetést. A mizeumok tehat ma mar nemcsak targyakat
6riznek, hanem élményt, tudast és hozzaférést adnak. A digitalis technoldgia révén a
muzeum egyre kevésbé helyhez és allami finanszirozashoz kotott intézmény, sokkal
inkabb kulturalis csatorna, amely Uj mddokon kapcsolja 6ssze a multat a jelen
élményeivel. Az ICOM (Nemzetkodzi Muzeumi Tanacs) friss definicidja alapjan a muzeum
»a tarsadalom szolgalataban allé nem profitorientalt, allandé intézmény, amely kutatja,
gyljti, megdrzi, értelmezi és kiallitja a targyi és szellemi Orokséget... nyilvanossag

szamara nyitott, hozzaférhetd és befogadé... valtozatos tapasztalatot nyujtva az oktatas,



a szoérakozas, a reflektiv gondolkodds és a tudasmegosztas terén.” Neklink tehat
mindezekhez a piaci bevételeinkbél kell megteremtentnk az uj muzeumi kereteket. Egy
étterem attdl valhat mlizeumma is, ha tudatosan kialakitott kiallitasi tartalommmal és
kozmuvelédési céllal mikodik, nem pusztan vendéglatdhelyként. Mi ezt szeretnénk.
Minden kiallitasunk 6nalléan tervezett, dokumentalt és archivalt kiallitas lesz, amelyet
barmikor Ujra be lehet mutatni vagy ,utaztatni” hasonld eszkoztarral rendelkez6 mas
kiallitasi terekre. A megtervezett, legyartott, bemutatott anyagok informativ jellegéért és
igényességének érdekében minden esetben bevonunk kuratort és/vagy muzeoldgust,
akik segitenek Osszeallitani egy koherens kiallitasi narrativat. A kidllitasokat a
muvészvilagban is ismert, els6 osztalyu digitalis tervezékkel és animatorokkal készitjuk
el. Minden évben elére megtervezett kiallitasnaptarral készullink, amelyet csak nagyon
fontos, aktualis események moddosithatnak. A kozonséggel folyamatos, aktiv
kapcsolatban leszlink, szavaztatjuk 6ket. A 3D monitorok (illetve nagy felbontasu
kijelz6ink) telepitésekor ugyellink a latészogekre és fényviszonyokhoz képest torténd
legtokéletesebb beallitasra. Az egyéb hangulatvilagitast 6sszehangoljuk a képernyék
tartalmaval, illetve a fényerdt automatikusan szabélyozzuk napszak szerint. Az immerziv
hatas er6sitésére koruldlelé hangrendszert hasznalunk, diszkrét hattérzenével,
hanghatdsokkal, amelyek illenek a vetitett tartalomhoz. A technikat folyamatos
karbantartjuk, melyért IT-felelés és technikus felel. Alkalmanként a kiallitashoz illé
tematikus meniivel késziliink. igy lesz ez Budapest (és Eurdpa) elsd kijelzékkel korbevett

muzeum-étterme.

Az indulas pillanatara kuldetésnyilatkozatot készitink, mely tartalmazza azokat a
szempontokat, hogy hogyan szolgalja mikodésuink a hetedik kerlleti és az egyéb varosi
kozosséget. A mi koncepcidnkban a hagyomany és a modernitas keveredik. Nincs a
koncepcidnkra kdzvetlen példa, de szamtalan mar létez6 megoldas mutatja meg, hogy az
altalunk digitalis muzeum kialakitdsara alkalmas koncepcié mennyire jelen van mas

megoldasokban a vilagban. Erre mutatunk néhany példat:



1) A Sublimotion (lbiza, Spanyolorszag): A vilag egyik legeredetibb és legdragabb
élmeényét nyujtd, mindossze 12 féréhelyes étterme, melyet két Michelin-csillaggal is
elismertek. Paco Roncero séf koncepcidja egy 20 fogasos multi-szenzoros vacsora, ahol
a vendégek koré vetitett audiovizualis show zajlik. A Sublimotion egy kulon épitett high-
tech terem, amelyben kivetitések, hanghatasok, illatok és akar kiterjesztett valésag (AR)

elemeivarazsoljak a vendégeket hol a tenger ala (pl. halak és capak uszkalnak a falakon),

hol egy virtualis hélégballon utasanak.
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1. kép: AR technoldgia alkalmazasa a Sublimotion étteremben



2) Ultraviolet (Shanghai, Kina): A 2012-ben nyilt, els6 “multiszenzoros” fine dining
étterem Ultraviolet 3 Michelin-csillaggal buszkélkedhet. Itt egy titkos helyszinen, egyetlen
10 f8s asztalnal zajlik a vacsora; a terem teljesen Ures, nincsenek dekoracidk vagy
ablakok, csak a korbetekint6 vetitévasznak a falakon. Minden fogashoz specialis hang-
fény- és illatkompozicio tarsul: a falakat padlotol mennyezetig beboritd digitalis képek,

hangszorokbdl szolé zene, sét illatgépek illatai teremtik meg az adott étel “lelkét”.

2. kép: Vacsora egy virtualis erdében, az Ultraviolet étteremben



3) The Gallery - “Elementa” (Los Angeles, USA): 2025-ben nyilt Uj koncepcid, amelyet
vidamparki latvanytervez6k almodtak meg egy belvarosi étterem és bar formajaban. A
The Gallery ugy van kialakitva, hogy ablakai helyén ériasi digitalis panelek egy képzeletbeli
varos panoramajat mutatjak, a vacsoraterem falai és az asztalok pedig lGres vaszonnak

tlnnek — mig el nem kezd6dik a mdsor.
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3. kép: Immerziv kérnyezet az Elementaban

4) TeamLab x Sagaya Restaurant (Tokid, Japan): Ebben egy mindodssze nyolcfés
boutique étterem mukodik egyltt a vilaghirl teamLab muivészcsoporttal. A Sagaya ginzai
étterem privat termében a vendégek minden egyes fogdshoz egyedi digitalis mlvészeti
installaciot kapnak. Ezek hangsulyozottan csak a technikai megvaldsitasra példak, a mi

koncepcidnk sokkal demokratikusabb, azaz kiallitasi koncepcid.



